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Nejmenší možný souhrn znalostí pro maturitu z rozšiřující 

matematiky 
RNDr. Vlastimil Klíma 

 

na základě úplného souboru maturitních úloh z let 2014 - jaro 2026, 

ver. 1.2 

 

Příloha 1: Řešené příklady (pro všechny kapitoly) 

Příloha 2: Všechny příklady ze všech maturit, ilustračních testů a vzorových úloh Cermatu,  

Příloha 3: KLÍČ (řešení všech úloh z přílohy 2, pro všechny kapitoly) 

 

Tento text vznikl tak, že jsme vzali všech 452 dostupných maturitních úloh z rozšířené 

matematiky a vzorových maturitních příkladů Cermatu od roku 2014 do jara 2026 a rozdělili 

jsme je do tematických celků. V každém celku jsme vybrali všechny znalosti, které jsou 

potřeba k řešení a uvedli je zde v této brožuře. Nejsou zde žádné znalosti navíc! V 

odstavci STRATEGIE jsou rady, které byly těžce nabyté při testování studentů. 

Přehled témat 

 

    
Rozšířená 

matematika   

Kapitola Téma maturitních úloh 
Počet 

příkladů Procenta 

3 ČÍSELNÉ MNOŽINY, VZORCE 13 3 

4 ALGEBRAICKÉ VÝRAZY 29 7 

5 FUNKCE - graf, Df, Hf 10 2 

6 ANALYTICKÁ GEOMETRIE – PŘÍMKA, VEKTORY 17 4 

7 KVADRATICKÉ ROVNICE A PARABOLA 15 4 

8 GRAFY, FUNKCE OBECNĚ (NE KUŽELOSEČKY) 17 4 

9 ANALYTICKÁ GEOMETRIE– OSTATNÍ 9 2 

10 ANALYTICKÁ GEOMETRIE – KUŽELOSEČKY 27 6 

11 KOMPLEXNÍ ČÍSLA 17 4 

12 LINEÁRNÍ ROVNICE, PROCENTA, ZLOMKY, PŘEVODY 7 2 

13 MOCNINA A EXPONENCIÁLA 8 2 

14 LOGARITMY 12 3 

15 GONIOMETRIE 16 4 

16 SLOŽITĚJŠÍ ROVNICE A NEROVNICE a NULOVÉ BODY 31 7 

17 LIMITY 4 1 

18 PLANIMETRIE – N-úhelníky 31 7 

19 PLANIMETRIE – PLOCHY 24 6 

20 STEREOMETRIE 51 12 

21 POSLOUPNOSTI A ŘADY 44 10 

22 FINANČNÍ MATEMATIKA 4 1 

23 KOMBINATORIKA 30 7 

24 PRAVDĚPODOBNOST A STATISTIKA 16 4 

25 SLOVNÍ ÚLOHY 20 5 

  celkem 452   
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V následujících kapitolách nebudeme opakovat všechny znalosti k maturitě z normální 

matematiky (ty jsou v "základní brožuře" [VK1]), ale jenom to, co je potřeba v 

rozšířené matematice navíc. V každé následující kapitole budeme uvádět jen nové 

poznatky a poznámky, které nejsou v základní brožuře.  

 

V kapitole Pravděpodobnost a statistika ukazujeme, že je možné dělat jen prvních 11 úloh 

z didaktického testu. Pokud v úlohách 12-22 správné odpovědi zaškrtáme náhodně získáme 

„zadarmo“ v průměru neuvěřitelných 5,275 bodu. Když to risknete, zbyde vám spousta 

času na prvních 11 úloh. Ideální je počítat všechno, co umíte a zbytek úloh zaškrtat náhodně. 

 

Důležité upozornění: Autor tohoto textu deklaruje, že tento text má nekomerční 

charakter, poskytuje ho bezplatně, a slouží pouze pro vyučování, vzdělávací a 

pedagogické účely.  
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1 ÚVOD – čti mne – není zde nic zbytečného 
K maturitě z "normální matematiky" jsem napsal "brožuru", která se jmenuje "Nejmenší 

možný souhrn znalostí pro maturitu z matematiky". Má jediný cíl, shromáždit všechny 

znalosti k maturitě z normální matematiky. Není tam nic zbytečného, nic navíc, všechno se 

použije u maturity. Těch znalostí je opravdu velmi málo vzhledem k tomu, co se má na 

střední škole učit.  

 

Rozšířená matematika je náročnější, ale také neobsahuje veškeré učivo z matematiky!  

 

V příkladech z rozšířené matematiky se mnohem více využívá samostatné myšlení, nejen 

naučené postupy. I když je možné, že i rozšířená matematika lze udělat jen se znalostmi k 

maturitě normální, bude to na hraně úspěšnosti. V příkladech z rozšířené matematiky se 

mnohem více využívá samostatné myšlení, nejen naučené postupy. Chce se, aby student 

chápal hlouběji to, co má naučeno. To lze nacvičit více vypočítáním více příkladů.  

 

Podstatné je, že opět všechny znalosti a vzorce k rozšířené matematice jsou v 

Tabulkách! V tématech jako jsou komplexní čísla, stereometrie apod. se vždy raději 

podívejte do Tabulek. Velmi často lze příklad vyřešit tak, že se najde vzorec nebo postup 

přímo v Tabulkách! 

 

2 STRATEGIE – nezbytné zásady a užitečné rady 
Ještě jednou a naposledy zopakujeme, že v této příručce nepíšeme nic, co je napsáno v první 

"brožuře" k maturitě z normální matematiky. Strategie je také stejná. 

 

3 ČÍSELNÉ MNOŽINY, VZORCE  
Čistě z tohoto tématu je 13 příkladů ze 452 (3 %). 

V této kapitole přibývají příklady z dělitelnosti čísel. Buď se vytváří množiny z nějakých 

čísel a pak se dělají průniky s jinými množinami nebo intervaly nebo se využívá logických 

úvah a vět z dělitelnosti čísel. V této kapitole se u všech příkladů vyžaduje logické myšlení, 

žádné velké znalosti. Zcela výjimečný a nejtěžší je příklad MX_2023P_15, který je řešen v 

Příloze (řešené příklady). Využívá se jasného faktu, že součin dvou po sobě jdoucích čísel je 

určitě dělitelný dvěma (obsahuje sudé číslo), součin tří po sobě jdoucích čísel je dělitelný 

třemi (a tak dokonce i šesti), apod.     

 

4 ALGEBRAICKÉ VÝRAZY  
Čistě z tohoto tématu je 29 příkladů ze 452 (7 %). 

 

Kubické vzorce, kubický rozklad 
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Jedná se o vzorce pro rozklad 

𝑎3 − 𝑏3 = (𝑎 − 𝑏)(𝑎2 + 𝑎𝑏 + 𝑏2) 

𝑎3 + 𝑏3 = (𝑎 + 𝑏)(𝑎2 − 𝑎𝑏 + 𝑏2) 

a tzv. kubická mocniny: 

(𝑎 − 𝑏)3 = 𝑎3 − 3𝑎2𝑏 + 3𝑎𝑏2 − 𝑏3 

(𝑎 + 𝑏)3 = 𝑎3 + 3𝑎2𝑏 + 3𝑎𝑏2 + 𝑏3 

Příklad: 

𝑥3 +  8 = 𝑥3 +  23 = (𝑥 + 2)(𝑥2 − 2𝑥 + 4) 

𝑥3 − 64 = 𝑥3 −  43 = (𝑥 − 4)(𝑥2 + 4𝑥 + 16) 

 

(𝑥 − 2)3 = 𝑥3 − 3𝑥2 · 2 + 3𝑥 · 22 − 23 = 𝑥3 − 6𝑥2 + 12𝑥 − 8  

(𝑥 + 5)3 = 𝑥3 − 3𝑥2 · 5 + 3𝑥 · 52 − 53 = 𝑥3 − 15𝑥2 + 75𝑥 − 125  

 

V praxi je poměrně neobvyklé, že známe rozklad například 𝑥2 − 64 = (𝑥 − 8)(𝑥 + 8), ale 

třeba pro  𝑥3 − 64 nebo pro  𝑥3 + 64 rozklad nevidíme. Studenti totiž hned nevidí že 64 = 43  

nebo že 27 = 33.  Takže  

𝑥3 − 64 = (𝑥 − 4)(𝑥2 + 4𝑥 + 16)  

𝑥3 + 64 = (𝑥 + 4) (𝑥2 − 4𝑥 + 16) 

 

Těchto rozkladů se široce využívá v příkladech na přijímačky na VŠ, V "učebnici FUCHS", z 

níž Cermat podle vlastních slov vychází, jsou právě takové příklady. 

 

Předpokládá se také, že student vidí, jak může rozložit mnohočlen   

𝑥5 − 3𝑥3 + 8𝑥2 − 24 nebo mnohočlen 𝑥3 + 𝑥2 − 4𝑥 − 4 pomocí částečného vytýkání. To 

nelze efektivně naučit jinak než počítáním mnoha příkladů. Podobně u kvadratického nebo 

kubického rozkladu se používá jako základní proměnná x, y nebo a, b, ale v příkladech může 

být proměnnou třeba √𝑥,√𝑦, √𝑎, 𝑏2, …, čili znát nejen základní tvar vzorce pro třetí mocninu 

nebo kubický rozklad, ale uvědomění si toho, že místo proměnné může být celý výraz nebo 

vyšší mocnina, než 2 nebo 3 nebo 2. a 3. odmocnina. 

 

5 FUNKCE - graf, Df, Hf  
Čistě z tohoto tématu je 10 příkladů ze 452 (2 %). 

U grafu se předpokládá, že podobně jako u kuželoseček student umí nakreslit funkci, když je 

posunut argument x nebo hodnota y = f(x) nebo se x nebo y násobí nebo dělí. To znamená 

vědět, že se dá posouvat počátek souřadnic nebo že se dá "smrskávat" nebo "natahovat" graf 

funkce f(x). Například  

𝑦 − 𝑚 = 𝑓(𝑥 − 𝑛), 
𝑦 = 2𝑓(𝑥), 

 𝑦 = 𝑓 (
𝑥

2
) 

apod. Také se zde objevuje graf funkce v absolutní hodnotě. 

 

6 ANALYTICKÁ GEOMETRIE – PŘÍMKA, VEKTORY 
Čistě z tohoto tématu je 17 příkladů ze 452 (4 %). 

V této kapitole toho není mnoho nového, je tu vzdálenost bodu od přímky, což se dá nalézt 

jako vzorec v tabulkách. Dále je tu rovnice roviny v prostoru a skalární součin vektorů v 

prostoru, ale úlohy se dají vyřešit vždy vzorcem z tabulek. 
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7 KVADRATICKÉ ROVNICE A PARABOLA  
Čistě z tohoto tématu je 15 příkladů ze 452 (4 %), ale můžeme připočítat klidně 100 dalších, 

kde se kvadratické kořeny, trojčleny a rovnice použijí. Je to základní a zásadní téma. 

Nezapomeňte, že √𝑥2 = | 𝑥 | , nikoli x. Jsou tu navíc jen rovnice, kde se objevuje nějaký 

parametr, jinak nic nového 

 

8 GRAFY, FUNKCE OBECNĚ (NE KUŽELOSEČKY) 
Čistě z tohoto tématu je 17 příkladů ze 452 (4 %). 

V této kapitole se vyplatí vždy sledovat body funkcí, které jsou vidět v grafech nebo jsou 

přímo zadané. Tyto body se pak velmi dobře dají použít k dosazování místo složitých 

výpočtů a úvah. I když je funkce zadaná předpisem, vyplatí se mnohdy si nakreslit nebo jen 

vypočítat pár jejích bodů. Pokud se objeví nový pojem, vyplatí se kouknout se do tabulek, 

třeba sudá funkce. Objevuje se zde i lineární lomená funkce, což je (obvykle, pokud se nedá 

zlomek krátit) hyperbola s posunutým počátkem souřadnic. Je to také v tabulkách! 

 

9 ANALYTICKÁ GEOMETRIE– OSTATNÍ 
Čistě z tohoto tématu je 9 příkladů ze 452 (2 %). 

Velmi často se zde pracuje se středem úsečky, středem strany, středem rovnoběžníku, 

těžištěm a těžnicí v trojúhelníku, středem kružnice opsané apod. Zde stačí mít základní 

znalosti o trojúhelníku, tom, jak se vypočítá střed úsečky, a jak se vypočítají souřadnice 

těžiště, když známe krajní body těžnice. Například těžiště T je na úsečce SC (S je střed strany 

AB v trojúhelníku), vzdálené 1/3 od bodu S a 2/3 od bodu C. Jeho souřadnice můžeme počítat 

různě, třeba tak, že vektor 𝑆𝑇⃗⃗ ⃗⃗   je třetina vektoru 𝑆𝐶⃗⃗ ⃗⃗  , který známe. Nejsou zde žádné zvláštní 

jiné znalosti než u normální maturity, ale trochu víc logického uvažování, jak ty znalosti 

zkomponovat. 

 

10 ANALYTICKÁ GEOMETRIE – KUŽELOSEČKY 
Čistě z tohoto tématu je 27 příkladů ze 452 (6 %). V úlohách byly použity pojmy a vzorečky 

pro: 

• Elipsa - střed, výstřednost, poloosy, ohniska 

• Parabola - určení vrcholu, řídící přímka, ohnisko, tečna k parabole 

• Kružnice -průnik kružnic, tečna ke kružnici, rovnice kružnice, osa souměrnosti 

• Hyperbola - poloosy, ohniska 

• Určení kuželosečky podle rovnice 

Všechny tyto úlohy jsou napsány tak, že se řeší pomocí vzorců z tabulek. Tabulky samy o 

sobě ale stačí možná na 50 % příkladů. Cermat může dát do zbytku příkladů cokoli z celého 

tématu, takže bez kompletní znalosti celého tématu kuželoseček to nejde na 100%. Proto 

zde také neuvádíme jednotlivé znalosti, protože to je celá kapitola středoškolské učebnice. 

Toto téma je zcela extrémní, jiné než ostatní. Doporučujeme projít všechny řešené příklady a 

vědět, kde jsou vzorce ke kuželosečkám v Tabulkách a co znamenají. Taková příprava by 

mohla stačit.  
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11 KOMPLEXNÍ ČÍSLA  
Čistě z tohoto tématu je 17 příkladů ze 452 (4%). U komplexních čísel se využívají 

následující znalosti. Všechny jsou v tabulkách! 

Základní vlastnost 

𝑖2 = −1 

Eulerův vzorec 

 𝑒𝑖φ = 𝑐𝑜𝑠φ + isinφ  
Algebraický tvar komplexního čísla: 

𝑎 = 𝑎1 + 𝑎2𝑖  
Absolutní hodnota komplexního čísla 

|𝑎| = √𝑎1
2 + 𝑎2

2 

Goniometrický tvar komplexního čísla: 

𝑎 = |𝑎|(cos  α + 𝑖 𝑠𝑖𝑛 α) 

Exponenciální tvar komplexního čísla 

                              𝑎 = |𝑎| · 𝑒𝑖α = |𝑎|(cos  α + 𝑖 𝑠𝑖𝑛 α) 

Moivrova věta (platí pro 𝑛 ∈ 𝐍 a dokonce i pro 𝑛 ∈ 𝐙): 

(𝑐𝑜𝑠φ + isinφ)𝑛 = cos (𝑛φ) + isin(nφ)  
Mocnina komplexního čísla 

                             𝑎𝑛 = |𝑎|𝑛 · 𝑒𝑖𝑛α = |𝑎|𝑛 · (cos 𝑛α + 𝑖 𝑠𝑖𝑛 𝑛α) 

Odmocnina komplexního čísla  

Rovnice                               

𝑧𝑛 = |𝑎|(cos α+i sin α)  

má (pro 𝑎 ≠ 0) v oboru komplexních čísel právě n různých kořenů  

𝑧𝑘 = √|𝑎|𝑛
(cos

 α+2kπ 

𝑛
+ 𝑖 𝑠𝑖𝑛

 α+2kπ 

𝑛
), pro k = 0, 1, 2, …, n. Tyto kořeny jsou vepsány do 

kružnice se středem v počátku, poloměrem √|𝑎|𝑛
 a vytváří pravidelný n-úhelník. 

 

Často se vyskytuje úloha, aby se podíl dvou komplexních čísel převedl na základní komplexní 

číslo. To se dělá rozšířením zlomku: 

 
𝑎 + 𝑖𝑏

𝑐 + 𝑖𝑑
=

(𝑎 + 𝑖𝑏)(𝑐 − 𝑖𝑑)

(𝑐 + 𝑖𝑑)(𝑐 − 𝑖𝑑)
=

(𝑎𝑐 + 𝑏𝑑) + 𝑖(𝑏𝑐 − 𝑎𝑑)

𝑐2 + 𝑑2
=

𝑎𝑐 + 𝑏𝑑

𝑐2 + 𝑑2
+ 𝑖

𝑏𝑐 − 𝑎𝑑

𝑐2 + 𝑑2
 

 

Goniometrický tvar komplexních čísel graficky: Každé komplexní číslo 𝑧 = 𝑥 + 𝑖𝑦  je možné 

jednoznačně vyjádřit v goniometrickém tvaru tvaru takto: 

 

𝑧 = |𝑧|(cos𝜑 + i ⋅ sin 𝜑) = |𝑧| ⋅ 𝑒i𝜑, 

 

kde |z| je vzdálenost od počátku a 𝜑 je orientovaný úhel (argument) IOZ, kde I=[1;0], O je 

počátkem soustavy a Z = [x; y] je obraz komplexního čísla z = x + iy. Úhel 𝜑 lze určit z 

podílu  
𝑦

𝑥
  podle obrázku (pozor na tupé úhly, záleží na zmanéncích x, y) 
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12 LINEÁRNÍ ROVNICE, PROCENTA, ZLOMKY, 
PŘEVODY 

Čistě z tohoto tématu je 8 příkladů ze 452 (2%). V těchto třech tématech, která jsme sloučili, 

se objevují jednodušší úlohy, které se příliš v maturitních úlohách neopakují. Kromě tématu 

„procenta“ se většinou nedá zjistit nějaký vzor, který by se vyskytoval častěji.  

 

Soustavy lineárních rovnic se řeší klasicky, vyjádřením jedné proměnné pomocí ostatních a 

její dosazení do zbylých rovnic. Druhá možnost je vynásobit rovnice tak, aby se při jejich 

sečtení nějaká proměnná vyloučila. 

 

Procenta  

Pro ty, kdo se necítí, že procenta zvládnou v pohodě, je tu postup, který je sice delší, ale 

názorný. Vždycky, když počítáme procenta z něčeho, tak je důležité zapsat to "z čeho". A 

jedno procento je 
𝟏

𝟏𝟎𝟎
,  třicet procent je 

𝟑𝟎

𝟏𝟎𝟎
 , atd. V úlohách, kde se různě kombinuje zdražení 

a zlevnění nebo přilití něčeho a odlití nebo podobně, tak vždy po jakékoliv změně je nutné si 

uvědomit, že to je nový aktuální stav a další změna (procenta) musí vycházet vždy z tohoto 

nového aktuálního stavu. Klasická poučka je, že zdražení o N procent a poté zlevnění o N 

procent nedává stejnou cenu jako na začátku, a obráceně.  

 

13 MOCNINA A EXPONENCIÁLA 
Čistě z tohoto tématu je 8 příkladů ze 452 (2%). V tomto tématu není nic nového oproti 

klasické maturitě. 

14 LOGARITMY 
Čistě z tohoto tématu je 12 příkladů ze 452 (3%). V tomto tématu není nic nového oproti 

klasické maturitě. 

15 GONIOMETRIE 
Čistě z tohoto tématu je 16 příkladů ze 452 (4%). V tomto tématu jsou navíc vzorce pro 

součet a rozdíl úhlů, pro součet a rozdíl funkcí, dvojnásobný a poloviční úhel a základní 

vzorec. Všechny naleznete v Tabulkách!  

 

Vzorce k zapamatování nebo vyhledání v Tabulkách [Tabulky]: 

 

Základní vzorec 
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Součtové vzorce 

 
 

Vzorce pro dvojnásobný úhel 

 
 

Vzorce pro poloviční úhel 

 
 

Vzorce pro součet goniometrických funkcí 

 
 

Dále se často využívá vlastností funkce sinus (je lichá) a kosinus (je sudá), tj., že platí 

𝑠𝑖𝑛(−𝑥) =  −𝑠𝑖𝑛(𝑥), 
𝑐𝑜𝑠(−𝑥) = 𝑐𝑜𝑠(𝑥). 

 

Nicméně je nezbytné je pochopit, jak se všechny výše uvedené vzorce používají, což ukážeme 

v Příloze 1 na řešených příkladech. Ukážeme si některé tipy. 

Velmi často se používá základní vzorec:  
𝑠𝑖𝑛2(𝑥)+𝑐𝑜𝑠2(𝑥)  = 1 

a vzorce pro sin(2x) a cos(2x): 
𝑠𝑖𝑛(2𝑥) = 2𝑠𝑖𝑛(𝑥)𝑐𝑜𝑠(𝑥) 

𝑐𝑜𝑠(2𝑥) = 𝑐𝑜𝑠2(𝑥)  − 𝑠𝑖𝑛2(𝑥), 
nebo když dosadíme 𝑠𝑖𝑛2(𝑥) = 1 − 𝑐𝑜𝑠2(𝑥) do druhého vzorce: 

𝑐𝑜𝑠(2𝑥) = 𝑐𝑜𝑠2(𝑥) − 𝑠𝑖𝑛2(𝑥) = 𝑐𝑜𝑠2(𝑥)  − (1 − 𝑐𝑜𝑠2(𝑥)) = 2 ∙ 𝑐𝑜𝑠2(𝑥) − 1 
a máme vzorec  

𝒄𝒐𝒔(𝟐𝒙) = 𝟐 ∙ 𝒄𝒐𝒔𝟐(𝒙) − 𝟏 
Proto, když uvidíme v nějakém výrazu součin  

𝑠𝑖𝑛(𝑥)𝑐𝑜𝑠(𝑥) 

tak automaticky převádíme na  
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𝑠𝑖𝑛(2𝑥)

2
 

Když uvidíme někde pohromadě 𝑐𝑜𝑠2(𝑥) 𝑎 𝑠𝑖𝑛2(𝑥),  například 2𝑐𝑜𝑠2(𝑥)  + − 𝑠𝑖𝑛2(𝑥),  tak 

automaticky nahrazujeme 𝑠𝑖𝑛2(𝑥) = 1 − 𝑐𝑜𝑠2(𝑥). Také 𝑠𝑖𝑛(2𝑥) 𝑎 𝑐𝑜𝑠(2𝑥) automaticky 

nahrazujeme podle vzorců. Řekněme, že máme vyřešit rovnici  

𝑐𝑜𝑠(2𝑥) + 𝑐𝑜𝑠(𝑥) = 0. 
Dosadíme 

𝑐𝑜𝑠2(𝑥)  − 𝑠𝑖𝑛2(𝑥) + 𝑐𝑜𝑠(𝑥) = 0 

a za 𝑠𝑖𝑛2(𝑥) také dosadíme: 

𝑐𝑜𝑠2(𝑥)  − 1 + 𝑐𝑜𝑠2(𝑥)  + 𝑐𝑜𝑠(𝑥) = 0 

2𝑐𝑜𝑠2(𝑥)  + 𝑐𝑜𝑠(𝑥)  − 1 = 0 

a máme kvadratickou rovnici, kde neznámou je cos(x). Nejprve tedy určíme dva kořeny 

cos(x) a z nich teprve argumenty x.   

 

Dále je v tomto tématu navíc také nutno pochopit, jak vypadají grafy goniometrických funkcí 

pro násobek úhlu, např. 𝑠𝑖𝑛(2𝑥) nebo 𝑠𝑖𝑛(𝑥/2) nebo posun úhlu, např. 𝑠𝑖𝑛(2𝑥 − 𝜋). I to 

uvidíme v Příloze 1 na řešených příkladech a některé příklady a tipy i zde.  

 

Ideálním je příklad MX_2014_ilustracni_test_06 ([CZVV]). 

 
 

Návod: Funkce vypadá jako sinus, ale v intervalu (0, 2𝜋) jsou tři periody místo jedné periody, 

to znamená, že argument místo 𝑥 ∈ (0, 2𝜋) jakoby proběhl 𝑥 ∈ (0, 6𝜋), což nastane, když ho 

3x vynásobíme: 𝑠𝑖𝑛(3𝑥). Pak si všimneme, že místo hodnot od –1 do +1 je funkce 

„násobená“ 1,5krát, tj. je to celkově funkce 1,5 ∙ 𝑠𝑖𝑛(3𝑥). 

 

V příkladu MX_2021P_21 ([CZVV]) 
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je zase funkce sinus taková, že bod 𝑥 = 6 jako by byl bod 𝑥 = 2𝜋, tj. vlastně pro 𝑥 = 6 

skutečný argument funkce sinus je 2𝜋, což nastává, když máme funkci 𝑠𝑖𝑛(𝑥 ∙
2𝜋

6
), tj. po 

zkrácení  𝑠𝑖𝑛(𝑥 ∙
𝜋

3
).  

 

16 SLOŽITĚJŠÍ ROVNICE A NEROVNICE a NULOVÉ 
BODY 

Čistě z tohoto tématu je 31 příkladů ze 452 (7 %). V tomto tématu je několik nových triků 

oproti klasické maturitě.  

 

Velmi často se používá fakt, že √𝒙𝟐 = |𝐱|,  protože odmocnina je nezáporné číslo. Takže 

například √𝑥4 = 𝑥2, √𝑥3 = √𝑥 · |x|, apod. 

 

Dále se ve výrazech vyskytují odmocniny. Odtud plyne podmínka, že pod odmocninou musí 

být nezáporné číslo, a je-li ve jmenovateli, tak navíc nesmí být nula.  

 

Také se využívá faktu že například výrazem 𝑥2 + 3 můžeme bez obav dělit, protože není 

nikdy nula, tento výraz také může být pod odmocninou √𝑥2 + 3, protože je vždy kladný. 

 

Nulové body 

"Nulové body funkce f(x)" jsou podle definice ty hodnoty proměnné x, pro něž je funkce f(x) 

rovna nule. Nulové body funkce 𝑓(𝑥) =
𝑃(𝑥)

𝑄(𝑥)
 jsou tedy jen nulové body P(x), zatímco nulové 

body Q(x) nejsou vůbec v definičním oboru funkce f(x). Na rozdíl od této definice říkáme, že 

"nerovnici  
𝑃(𝑥)

𝑄(𝑥)
≤ 0 řešíme pomocí nulových bodů". Tady máme ale na mysli jak nulové 

body polynomu P(x), tak nulové body polynomu Q(x). V maturitních příkladech se totiž 

objevily dva velmi podobné příklady na to, kolik má nulových bodů výraz 
𝑃(𝑥)

𝑄(𝑥)
, nešlo tedy o 

řešení nerovnice, ale o definici nulových bodů (viz řešené příklady MX_2025P_15 a příklad 

MX_2021P_15), tedy šlo jen o počet nulových bodů P(x) podle definice. 
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V následujícím budeme složitější rovnice a nerovnice řešit také pomocí nulových bodů, ale v 

širším významu. Budeme uvažovat nejen nulové body čitatele, ale i nulové body jmenovatele 

a dokonce budeme uvažovat i „nulové body“ pro výrazy v absolutní hodnotě.   

 

U absolutní hodnoty vždy nastavíme nulový bod tak, aby výraz v absolutní hodnotě byl nula. 

Výrazy pod odmocninou zase vytvoří podmínky, protože musí být nezáporné. Nulové body 

pak seřadíme na reálné ose a vzniknou tak dílčí (malé) intervaly, v nichž danou složitější 

rovnici nebo nerovnici můžeme upravit na jednodušší tvar (zbavíme se absolutních hodnot) a 

řešíme klasicky. 

 

Příklad 

Například máme určit množinu řešení nerovnice 
|3 − x| − |3 + x| ≤ 0 

Takže stanovíme nulové body +3, –3 a nyní je osa x rozdělena na tři intervaly(−∞;−3〉, 
(−3;+3〉 a (+3;+∞) v nichž určujeme, čemu se rovná výraz |3 − x| 𝑎 |3 + x| a jak vlastně 

vypadá nerovnice. V každém dílčím intervalu je jasné, jestli jsou výrazy (3 − 𝑥) a (3 + 𝑥)  
kladné nebo záporné, a proto můžeme odstranit absolutní hodnotu a upravit nebo ponechat 

znaménko. 

(a) V intervalu 𝑥 ∈ (−∞;−3〉 má nerovnice tvar (3 − 𝑥) + (3 + 𝑥) ≤ 0, tj. 6 ≤ 0, takže 
v tomto intervalu řešení není 

(b) V intervalu 𝑥 ∈ (−3;+3⟩ má nerovnice tvar (3 − 𝑥) − (3 + 𝑥) ≤ 0, tj. −2𝑥 ≤ 0, tj. 
𝑥 ≥ 0, takže v tomto intervalu je vzhledem k podmínce  𝑥 ∈ (−3;+3⟩ řešením  
𝑥 ∈ 〈0;+3〉 

(c) V intervalu 𝑥 ∈ (+3;+∞)   má nerovnice tvar –(3 − 𝑥) + (3 + 𝑥) ≤ 0, tj. 2𝑥 ≤ 0,  
takže v tomto intervalu řešení také není 

Řešením je tedy pouze interval 𝑥 ∈ 〈0;+3〉. 
 
Příklad 

Když bychom řešili nerovnici  

√1 − 𝑥

𝑥(𝑥 − 3)
< 0, 

tak nejprve stanovíme podmínky, že pod odmocninou musí být nezáporné číslo (a zde 

dokonce kladné, vzhledem k ostrému znaménku nerovnice), tj.   
1 − 𝑥 > 0, neboli  x < 1 

a nesmíme dělit nulou, tj. 𝑥 ≠  0, 𝑥 ≠  3. Pokud jsou tyto podmínky splněny, v čitateli je nyní 

kladná hodnota, takže nerovnice má tvar 

𝑥(𝑥 − 3) < 0. 
Nulové body jsou  𝑥 = 0, 𝑥 = 3. Takže nerovnici vyřešíme klasicky a dostaneme řešení 𝑥 ∈
(0; 3). Musí být ale splněny podmínky x < 1, 𝑥 ≠  0, 𝑥 ≠ −3, takže řešení je 𝑥 ∈ (0; 1).  
 

17 LIMITY 
Čistě z tohoto tématu jsou 4 příklady ze 452 (1 %). Využívají se jen základní znalosti, 

přičemž všechny příklady obsahují zlomky. Vždy jde o to, jak zkrátit nebo vydělit čitatel i 

jmenovatel, aby bylo vidět, které členy jsou převládající nebo určující pro limitu. Používají se 

jen základní pravidla z limit, která jsou v Tabulkách, například 

lim
𝑛→∞

1

𝑛
 = 0 

lim
𝑛→∞

1

3𝑛
= 0 



 

 

12 

lim
𝑛→∞

(1 +
1

𝑛
)
𝑛

=  e 

lim
𝑛→∞

1 + 𝑛2

𝑛2
= lim

𝑛→∞
(

1

𝑛2
+ 1) = lim

𝑛→∞

1

𝑛2
+ lim

𝑛→∞
(1) = 0 + 1 = 1 

Všechny 3 maturitní příklady z limit jsou řešené příkladech v Příloze č. 1. 

 

18 PLANIMETRIE – N-úhelníky (konstrukce, výpočty 
stran a úhlů) 

Čistě z tohoto tématu je 31 příkladů ze 452 (7 %). V normální matematice převládají 

výpočetní úlohy s použitím sinové a kosinové věty, v rozšiřující matematice je většina úloh 

konstrukčních. Navíc se používají následující znalosti. 

 

Thaletova věta o obvodových a středových úhlech 

Středový úhel a obvodový úhel, příslušné k jednomu oblouku, který je dán tětivou, jsou v 

poměru 2:1. 

 

 
Nechť A, B jsou dva body na kružnici se středem S. 

 

V případě menšího kruhového oblouku AB hovoříme o konvexním středovém úhlu  

ω1= ∢ ASB (s velikostí do 180°) a k němu příslušném obvodovém úhlu β1. 
 

Naopak k většímu kruhovému oblouku $AB$ přísluší konkávní středový úhel  

ω2= ∢ ASB (s velikostí nad 180°) a odpovídající obvodový úhel β2. 
 

Často se pracuje s výškou a těžnicí, osou úhlu, osou strany a středovou souměrností.  

 

Středová souměrnost 

Příklad: Je-li dán vrchol A strany AB a když navíc víme, že střed strany S leží na přímce p, 

kterou známe, pak díky středové souměrnosti můžeme nakreslit přímku q, rovnoběžnou 

s přímkou p ve dvojnásobné vzdálenosti od bodu A, než má přímka p. Bod B leží 

v dvojnásobné vzdálenosti od bodu A, než bod S, takže leží na přímce q.  
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Věta: Součet vnitřních úhlů n-úhelníku je roven 180°(n–2). 

 

Konstrukční úlohy 

Je tu řada konstrukčních úloh, které nelze moc dobře předvídat, podobně jako řešení slovních 

úloh, ale lze je nacvičit vyřešením co nejvíce příkladů. Převládají úlohy z trojúhelníku a často 

je zde použita výška, střed strany a těžnice. Několikrát je využita Thaletova věta pro 

obvodové a středové úhly. 

 

19  PLANIMETRIE – PLOCHY 
Čistě z tohoto tématu je 24 příkladů ze 452 (6 %). Téma „Planimetrie – plochy“ nevyžaduje 

nic zvláštního. Obsahy a obvody obdélníku, trojúhelníku, čtverce, lichoběžníku apod. 

Potřebné vzorce jsou v Tabulkách. Na vybraných úlohách ukazujeme pouze různé typy 

„vtipu“, který je potřeba k řešení trochu více než u normální matematiky. Využívá se zde také 

podobnost a středová souměrnost, tedy myšlenky, které jsou hojně použity u planimetrie-N 

úhelníků. 

 

20 STEREOMETRIE  
Čistě z tohoto tématu je 51 příkladů ze 452 (12 %), tedy nejvíce ze všech témat. 

Oproti normální maturitě zde jsou navíc zejména řezy hranolem a krychlí, odchylky 

prostorových přímek a odchylka přímky a roviny a rovnice roviny. Vzorečky ke 

stereometrii, jsou v Tabulkách. Na vybraných úlohách ukazujeme pouze různé typy „vtipu“, 

který je potřeba k řešení trochu více než u normální matematiky. 

 

Připomeňme, že obecná rovnice roviny 𝑎𝑥 + 𝑏𝑦 + 𝑐𝑧 = 0 má normálový vektor (a, b, c) a 

obráceně, je-li (a, b, c) normálový vektor roviny (tj. je kolmý na rovinu), pak rovnice roviny 

je 𝑎𝑥 + 𝑏𝑦 + 𝑐𝑧 = 0. 
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Statistiku použitých těles v příkladech ze stereometrie ukazuje tabulka: 

 

válec jehlan kužel řezy koule 
odchylka/ 
vzdálenost kvádr krychle rovina kulový pás 

11 9 7 7 7 6 5 3 2 1 
 

21 POSLOUPNOSTI A ŘADY 
Čistě z tohoto tématu je 44 příkladů ze 452 (10 %). Vše potřebné k posloupnostem je 

v Tabulkách. Aritmetická a geometrická posloupnost jsou velmi lukrativní maturitní 

úlohy, protože je jich relativně hodně a dají se naučit.  Stačí znát 6 vzorců a natrénovat třeba 

10 příkladů a výsledek je neočekávaně dobrý. Nově se zde objevuje nekonečná posloupnost a 

řada. 

Nekonečnou posloupnost nejčastěji označujeme jako (𝑎𝑛)𝑛=1
𝑛=∞. Znamená to, že číslo 𝑎𝑛 𝑗𝑒 n-

tý člen posloupnosti. 

Součet všech nekonečně mnoho členů této posloupnosti  𝑎1 + 𝑎2 + ⋯+ 𝑎𝑛−1 + 𝑎𝑛+. ..  
označujeme jako  

∑ 𝑎𝑛

∞

𝑛=1

 

a nazýváme nekonečnou řadou. Tento součet nekonečně mnoha čísel existuje, pokud 

existuje limita částečných součtů nekonečné řady 

𝑠1 = 𝑎1 

𝑠2 = 𝑎1 + 𝑎2 

𝑠3 = 𝑎1 + 𝑎2 + 𝑎3  

... 

𝑠𝑛 = 𝑎1 + 𝑎2 + ⋯+ 𝑎𝑛  

... 

Limitu zatím nedefinujeme, ale intuitivně to je něco, k čemu se čísla 𝑠1, 𝑠2, . . . , 𝑠𝑛, . ..  blíží 

„nekonečně blízko“. To zapisujeme jako  

𝑠 = lim
𝑛→∞

𝑠𝑛 

 

Číslo s pak označujeme jako součet nekonečné řady a také potom říkáme, že nekonečná 

řada ∑ 𝑎𝑛
∞
𝑛=1  je konvergentní a definujeme 

𝑠 = ∑ 𝑎𝑛.

∞

𝑛=1

 

 

Když posloupnost (𝑠𝑛)𝑛=1
𝑛=∞ nemá limitu, tak říkáme, že nekonečná řada je divergentní. 

 

V maturitních příkladech jsme našli pouze dva příklady na tzv. geometrickou nekonečnou 

řadu. Její členy jsou prvky geometrické řady  

𝑎𝑛 = 𝑎1 · 𝑞𝑛−1. 

kde 𝑎1 je první člen a q je kvocient. Umíme spočítat součet konečné geometrické řady jako 

𝑠𝑛 = 𝑎1 + 𝑎2 + 𝑎3 + ⋯+ 𝑎𝑛 = 𝑎1·

𝑞𝑛 − 1

𝑞 − 1
 

a z toho lze pak odvodit součet nekonečné geometrické řady jako  
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𝑠 = ∑ 𝑎1 · 𝑞𝑛−1.

∞

𝑛=1

 

Věta: 

Nekonečná geometrická řada ∑ 𝑎1 · 𝑞𝑛−1 ∞
𝑛=1 je  

a) konvergentní, je-li 𝑞 ∈ (−1;+1), tj.  |q| < 1; pro její součet platí   

𝒔 =
𝒂𝟏

𝟏 −  𝒒
 . 

b) divergentní, je-li |q| > 1. 

 

Příklad. 

Ve čtverci o straně délky 1 postupně vybarvujte 
1

2
,
1

4
,
1

8
,

1

16
,

1

32
,

1

64
, . ..   plochy. Jaký je součet 

této nekonečné geometrické řady? Neboli vybarvíme celý čtverec? 

Řešení. 

Máme 𝑎1 = 
1

2
, 𝑞 =

1

2
. Protože |q| < 1, uvedená nekonečná geometrická řada konverguje, součet 

existuje, a je roven 

𝑠 =

1
2 

1 − 
1
2

= 1 . 

Tímto způsobem tedy vybarvíme celý čtverec. 

 
Obr.: https://en.wikipedia.org/wiki/ 

 

Příklad. 

Vypočtěte  

𝑠 = ∑(2 + √3) · (2 − √3)
𝑛−1

.

∞

𝑛=1

 

 

Máme 𝑎1 = (2 + √3), 𝑞 = 2 − √3.  Protože |q| < 1, uvedená nekonečná geometrická řada 

konverguje, součet existuje, a je roven 

𝑠 =
2 + √3

1 − (2 − √3)
=

2 + √3

−1 + √3
=

(2 + √3)(−1 − √3)

(−1 + √3)(−1 − √3)
=

−2 −  2√3 − √3 − 3

1 − 3
= 

=
5 + 3√3

2
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22 FINANČNÍ MATEMATIKA 
Čistě z tohoto tématu jsou 4 příklady ze 452 (1%). Oproti normální matematice se zde 

neobjevuje nic nového. 

 

23 KOMBINATORIKA 
Čistě z tohoto tématu je 30 příkladů ze 452 (7 %). Nově je zde pouze pár zapeklitějších 

příkladů a znalost binomické věty, tj. vzorce 

(𝑎 + 𝑏)𝑛 = ∑ (𝑛
𝑘
)𝑎𝑘𝑏𝑛−𝑘

𝑛

𝑘=0
 , který se také nazývá binomický rozvoj: 

(𝑎 + 𝑏)𝑛 = (
𝑛

0
) 𝑎𝑛𝑏0 + (

𝑛

1
) 𝑎𝑛−1𝑏1 + (

𝑛

2
) 𝑎𝑛−2𝑏2 + ⋯+ (

𝑛

𝑛 − 1
) 𝑎1𝑏𝑛−1 + (

𝑛

𝑛
) 𝑎0𝑏𝑛 

neboli 

(𝑎 + 𝑏)𝑛 = 𝑎𝑛 + (
𝑛

1
)𝑎𝑛−1𝑏1 + (

𝑛

2
)𝑎𝑛−2𝑏2 + ⋯+ (

𝑛

𝑛 − 1
)𝑎1𝑏𝑛−1 + 𝑏𝑛 

Pamatujeme si, že 

(𝑛
𝑘
) = ( 𝑛

𝑛−𝑘
), neboli (𝑛

1
) = ( 𝑛

𝑛−1
), tedy binomický rozvoj obsahuje kombinační čísla 

symetricky od začátku i od konce, například: 

(𝑎 + 𝑏)7 = 𝑎7 + 7𝑎6𝑏1 + 21𝑎5𝑏2 + 35𝑎4𝑏3 + 35𝑎3𝑏4 + 21𝑎2𝑏5 + 7𝑎1𝑏6 + 𝑏7 

 

24 PRAVDĚPODOBNOST A STATISTIKA 
Čistě z tohoto tématu je 16 příkladů ze 452 (4 %). Navíc je zde v jednom příkladu použita 

směrodatná odchylka.  

Vzorec pro směrodatnou odchylku je 

𝜎 = √
1

𝑁
∑(𝑥𝑖 − 𝑥̅)2

𝑁

𝑖=1

 

kde 𝑥̅ je aritmetický průměr z 𝑁 hodnot 𝑥1, 𝑥2, . . . , 𝑥𝑁 .  
 

Také zde jsou zapeklitější příklady, vyžadující sestavování rovnic pro aritmetický průměr a 

úvahy k možným hodnotám mediánu.  

 

Náhodné zaškrtávání odpovědí 

V tomto odstavci ukážeme, že náhodným zaškrtáváním odpovědí v tzv. škrtacích úlohách 

(většinou úlohy 12–22 z didaktického testu) lze získat v průměru 5,4 bodu. 

 

Vezměme například úlohy z testu z podzimu 2025 ([CZVV]). Úlohy 12-22 jsou tzv. „škrtací“ 

úlohy, kdy student vybírá právě jednu z nabízených možností. Správná řešení (zaškrtání) 

podle Cermatu: 
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V úloze 12 je ke třem otázkám nutno získat tři různá písmena z množiny A-F. Za každou 

správnou odpověď se získá jeden bod. Pro jednoduchost uvažujme, že všechny tři správné 

odpovědi jsou ABC. Celkem je možné zvolit 6∙5∙4=120 odpovědí. 

 

Odpovědí typu ABC je 1, a je za ně 3 body. 

Odpovědí typu AB(D/E/F) jsou 3, a je za ně 2 body. 

Odpovědí typu AC(B/D/E/F) jsou 4, a je za ně 1 bod. 

Odpovědí typu ADC je 1, a je za ně 2 body. 

Odpovědí typu AD(B/E/F) jsou 3, a je za ně 1 bod. 

Odpovědí typu AEC je 1, a je za ně 2 body. 

Odpovědí typu AE(B/D/F) jsou 3, a je za ně 1 bod. 

Odpovědí typu AFC je 1, a je za ně 2 body. 

Odpovědí typu AF(B/D/E) jsou 3, a je za ně 1 bod. 

 

Odpovědí typu BAC je 1, a je za ně 1 bod. 

Odpovědí typu BA(D/E/F) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu BC(A/D/E/F) jsou 4, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu BDC je 1, a je za ně 1 bod. 

Odpovědí typu BD(A/E/F) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu BEC je 1, a je za ně 1 bod. 
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Odpovědí typu BE(A/D/F) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu BFC je 1, a je za ně 1 bod. 

Odpovědí typu BF(A/D/E) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

 

Odpovědí typu CA(B/D/E/F) jsou 4, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu CB(A/D/E/F) jsou 4, a je za ně 1 bodů. 

Odpovědí typu CD(A/B/E/F) jsou 4, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu CE(A/B/D/F) jsou 4, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu CF(A/B/D/E) jsou 4, a je za ně 0 bodů. 

 

Odpovědí typu DA(B/E/F) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu DAC je 1, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu DBC je 1, a je za ně 2 bodů. 

Odpovědí typu DB(A/E/F) jsou 3, a je za ně 1 bodů. 

Odpovědí typu DC(A/B/E/F) jsou 4, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu DEC je 1, a je za ně 1 bodů. 

Odpovědí typu DE(A/B/F) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu DFC je 1, a je za ně 1 bodů. 

Odpovědí typu DF(A/B/E) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

 

Odpovědí typu EA(B/D/F) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu EAC je 1, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu EBC je 1, a je za ně 2 bodů. 

Odpovědí typu EB(A/D/F) jsou 3, a je za ně 1 bodů. 

Odpovědí typu EC(A/B/D/F) jsou 4, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu EDC je 1, a je za ně 1 bodů. 

Odpovědí typu ED(A/B/F) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu EFC je 1, a je za ně 1 bodů. 

Odpovědí typu EF(A/B/D) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

 

Odpovědí typu FA(B/D/E) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu FAC je 1, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu FBC je 1, a je za ně 2 bodů. 

Odpovědí typu FB(A/D/E) jsou 3, a je za ně 1 bodů. 

Odpovědí typu FC(A/B/D/E) jsou 4, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu FDC je 1, a je za ně 1 bodů. 

Odpovědí typu FD(A/B/E) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

Odpovědí typu FEC je 1, a je za ně 1 bodů. 

Odpovědí typu FE(A/B/D) jsou 3, a je za ně 0 bodů. 

 

celkem jsme vypsali všech 120 možných odpovědí a bodový zisk za ní. Každá z odpovědí má 

při náhodném výběru pravděpodobnost 1/120, takže máme celkový průměrný zisk bodů podle 

vztahu: čitatel/120, kde čitatele počítáme z jednotlivých bloků 

 

za 1. blok: 1∙3+3∙2+4∙1+1∙2+3∙1+1∙2+3∙1+1∙2+3∙1= 28 

za 2. blok: 1∙1+3∙0+4∙0+1∙1+3∙0+1∙1+3∙0+1∙1+3∙0=  4 

za 3. blok: 4∙0+4∙1+4∙0+4∙0+4∙0=                               4   

za 4. blok: 3∙0+1∙0+1∙2+3∙1+4∙0+1∙1+3∙0+1∙1+3∙0=  7 

za 5. blok: 3∙0+1∙0+1∙2+3∙1+4∙0+1∙1+3∙0+1∙1+3∙0=  7 

za 6. blok: 3∙0+1∙0+1∙2+3∙1+4∙0+1∙1+3∙0+1∙1+3∙0=  7 
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celkem ze 120 odpovědí můžeme mít 57 bodů, tj. průměrný počet získaných bodů z této úlohy 

je 
57

120
. 

 

Úloha 13 je stejná jako úloha 12. 

 

V úloze 14-21 je jedna otázka, která může mít 5 odpovědí A-E. Za správnou odpověď se 

získají 2 body. Při náhodném výběru písmene A-E dostaneme  

s pravděpodobností 
1

5
 získáme 2 body a s pravděpodobností 

4

5
 získáme 0 bodů. Celkem 

v průměru získáme 
2

5
 bodu. 

Protože úloh je 8, máme z úloh 14-21 celkem 8∙ 
2

5
=

16

5
 bodu. 

V úloze 22 jsou tři otázky typu A/N, za každou správnou je 1 bod. Řekněme například, že 

správná odpověď je AAN. Nyní budeme odpovědi zaškrtávat náhodně! Takže 

s pravděpodobností  
1

8
 zvolíme odpověď AAA a získáme za ni 2 body, celkem tedy 2 body ·

1

8
= 0,25  bodu 

1

8
 zvolíme odpověď AAN a získáme za ni 3 bodů, celkem tedy 3 body ·

1

8
= 0,375  bodu 

1

8
 zvolíme odpověď ANA a získáme za ni 0 bodů, celkem tedy 0 bodu 

1

8
 zvolíme odpověď ANN a získáme za ni 2 body, celkem tedy 2 body ·

1

8
= 0,25  bodu  

1

8
 zvolíme odpověď NAA a získáme za ni 0 bodů, celkem tedy 0 bodu 

1

8
 zvolíme odpověď NAN a získáme za ni 2 body, celkem tedy 2 body ·

1

8
= 0,25  bodu  

1

8
 zvolíme odpověď NNA a získáme za ni 0 bodů, celkem tedy 0 bodu 

1

8
 zvolíme odpověď NNN a získáme za ni 0 bodů, celkem tedy 0 bodu 

 

Náhodnou odpovědí v úloze 22 tak získáme 1,125 bodu. 

 

Celkově náhodnou odpovědí v úlohách 12-22 získáme  
57

120
+

57

120
+

16

5
+ 1,125 =  0,475 + 0,475 + 3,2 + 1,125 = 5,275 bodu. 

 

Celkově náhodnou odpovědí v úlohách 12 - 22 získáme v průměru 5,275 bodu. 

 

U normální maturity je to 5,4 bodu (má trochu jiný počet úloh a jiné schéma zaškrtávání). 

Studenti nejsou hloupí a vědí, že když nějakou „škrtací“ úlohu neumí nebo nestihnou, tak je 

lepší si v záznamovém archu alespoň něco tipnout. Výše uvedený výpočet tomu dává za 

pravdu. Strategie tedy může být soustředit se na úlohy 1-11 a potom, nezbyde-li čas nebo 

když neznáme postup, náhodně zaškrtat zbývající úlohy. 

 

25 SLOVNÍ ÚLOHY 
Čistě z tohoto tématu je 20 příkladů ze 452 (5 %). Není tu žádná požadovaná znalost navíc 

oproti normální matematice. 
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